Kort Processorhistorik:

8088:

Detta var en utav deras första datorer, den kommer ifrån 1981. Denna datorn var

väldigt slö såklart. Klockfrekvensen låg på 4,77 MHz. Klockfrekvens är ett mått

på hur snabbt en processor har ställts in för att arbeta. MHz, som det mäts i är

ett mått dvs. hur många miljoner svängningar per sekund det går. Det interna

minnet var typ 16 bitar och det externa hade bara 8 bitar. 1MB, det är hur många

minnesplatser det finns på 8088.

80286:

Den här datorn var nästa som kom, är ifrån februari 1982.

Det tog ett tag innan den kom till PC-datorerna eftersom den först och främst

fanns i IBM:s AT.

Denna fanns i hastigheterna 6, 8, 10, 12, 16 och 20 MHz. Denna kunde adressera

16 MB i minne, och hade ett externt minne på 16 bitar.
Klockfrekvensen låg på cirka 8 (och sen dessutom 12) MHz.

80386:

Denna skiljde sig inte speciellt mycket ifrån 286: an. Den stora skillnaden var

en 32-bitars databuss alltså en fördubbling mot 286:an och fyra gånger så bred

buss som 8088: an. Processorn kunde nu hantera 4GB arbetsminne. 
Eftersom flera expansionskort för bildskärmsgrafik, nätverk och annat, bara

hanterade 16 databitar släppte man en billigare version av 386: an som man

kallade för 386SX. Denna datorn arbetade med 32 databitar internt och 16 bitar

externt.

Matteprocessorerna:

Man kallar även matematikprocessorerna för flyttalsprocessor även FPU-Floating

Point Unit.
Den vanliga processorn var inte snabb på att ta hand om matematiska beräkningar

så därför gjorde man en egen matteprocessor som man kunde köpa till sin vanliga

processor om man ville det. Processorn behövdes till program som utförde stora

uträkningar till exempel CAD-program, där man till exempel ritar hus och sådant.

En FPU-processor betecknas oftast med –7 i slutet istället för en –6 alltså till

exempel 287.

Nuförtiden så har man alltid något slags FPU-program på sin dator, som sagt det

flesta kalkylprogram, (t ex Excel) CAD-program, grafikintensiva program (3D,

animering o s v) är skrivna för användning av en matteprocessor. Själva Windows

i sig kan inte dra någon nytta utav FPU-processor.

80486:

Denna dator lanserades år 1989. Finns i ett par olika varianter; DX, DX2, DX4 och SX. Skillnaden var då att DX2 till exempel hade dubbelt så stor klockfrekvens internt som DX-modellen. Klockfrekvensen för DX låg mellan 25-50 MHz. Och för SX-modellen mellan 16-33 MHz. SX saknade även en matteprocessor. 486:an är också bakåtkompitabel precis som de andra processorerna. 

Pentium:

Konkurrensen mellan de olika företagen började nu bli mycket större än innan och

många företag döpte sina datorer till samma namn som Intels. Alltså till exempel

286 o s v. Och eftersom man inte kan skydda varumärken som består av siffror så

fick de döpa om datorerna till riktiga namn och därför kom namnet Pentium.

Adressbart minne svar fortfarande detsamma som på 486: an medan det mesta andra

var förändrat.

I början så kom den i två olika frekvenser, 60 och 66 MHz, men efter det så har

det så småningom kommit i frekvenser som till exempel 75 90, 100, 120, 133, 150,

166 samt 200 MHz. Samtidigt som MHz höjdes så skedde små förbättringar hela

tiden, en var till exempel att spänningen sänktes. Det två första processorerna

använde 5 Volt, efterföljarna gick på 3,3 Volt och sedan blev det mindre och

mindre. Ju smalare kretsar desto snabbare och strömsnålare blev processorn.
En utav de nya grejerna med Pentium var en 64-bitars databuss, både externt och

internt. Den fick dessutom två nya cache-minnen både för instruktioner och för data,

cache-minnena fanns på 8KB. Cacheminne är ett slags tillfälligt lager mellan två enheter i datorn. Dess uppgift är att, oavsett var det än sitter, snabba upp datorn. 

En annan viktig förändring med Pentium var att den innehåller två stycken

parallella ALUer (Arithmetic Logic Unit) vilket betyder att den kunde göra två

instruktioner samtidigt.

Pentium hade också en förbättring utav matteprocessorn eller rättare sagt en fem

gånger så bra matematikprocessor som 486ans.

Pentium Pro:

I november 1995 presenterade Intel sin efterföljare på Pentium-generationen.

Anledningen till att man inte bytte namn var att man lagt ner rätt så mycket

pengar i att få namnet Pentium och sälja vilket det också gjorde. Därför tyckte

man att det var helt dumt att byta namn och lät nästa istället heta Pentium Pro.

Den lanserades i hastigheterna 150, 166, 180 och 200 MHz. Processorerna

innehåller 5,5 miljoner transistorer.
Pentium MMX:

MMX står för MultiMedia eXtensions. 

MMX-tekniken bygger på speciella processorinstruktioner som är till för att hantera ljud och bild. Alltså, den är till mest för multimedia och sådant. Klockfrekvensen på denna datorn låg mellan 166-233 MHz. 

Pentium II:

I Pentium II kan man säga att man mixat mellan tekniken ifrån Pentium Pro och Pentium MMX. Bussen ligger på Pentium II fortfarande på 64 bitar. 

Man gjorde även en billigare variant utav P II, den kallade man för P II Celeron. Skillnaden mellan dessa två var att P II celeron från början inte hade ett andra nivå cahceminne. (cacheminne är som sagt ett väldigt snabbt begränsat minne) Ett andra nivå cacheminne är det cacheminnet som sitter mellan RAM-minnet och processorn.   

Om Hårddiskgränssnitt:
Om man kort ska beskriva vad ett hårddiskgränssnitt är så kan man säga att det är en förbindelse mellan två olika enheter i datorn. Hårddiskgränssnitt kallas också för Interface. 

Det ursprungliga gränssnittet för hårddiskar till IBM, AT och XT kallades för ST506. 

Lite senare kom en modell som kallades för ST412. Båda gränssnitten var rätt så dåliga gränssnitt och existerade inte särskilt länge. 
Lite senare kom ett gränssnitt som man kallade för ESDI, vilket står Enhanced Small Divice Interface. Det var en förbättring utav ST412, förbättringen var den att det hade snabbare överföringshastighet och den klarade dessutom av att spara på en hårddisk med trasiga sektorer. 
Men eftersom ESDI baserades på samma teknik som ST412 så försvann detta gränssnittet nästan lika snabbt. 
Därefter så kom ett gränssnitt som man kallar för Integrated Drive Electronics, och med förkortning IDE, även kallat för AT-gränssnitt. IDE-gränssnittet består utav en 40-pinnars kontakt och en kabel med 3 kontakter. 2 utav dem ansluts till hårddisken medan en utav dem ansluts till moderkortets ena IDE-kontakt.  
IDE gränssnittet finns fortfarande kvar idag, men mycket har förbättrats sen det första IDE-gränssnittet. 
I sitt basutförande kan IDE styra två hårddiskar på 504 MB och till exempel överföra 1MB per sekund. 

År 1994 kom två nya gränssnitt baserade på samma IDE-standarden, det ena hette Enhanced IDE och det andra hette, Fast ATA (Advanced Technology Attachement). 
Fast ATA kan bara klara av två hårddiskar samtidigt dock mycket större än 504MB, men klarar inte av andra enheter som till exempel CD-rom. 
Överföringen ligger på 13,3 MB per sekund och 16,6MB för ett annat Fast ATA-2. 
Nuförtiden så använder man inte längre ATA-gränssnitt, men man kan fortfarande ansluta ATA till EIDE men inte tvärtom. 
EIDE består utav två stycken kanaler, som klarar av två enheter var, en kanal för hårddisken och en för andra enheter.
Det finns även nåt som kallas för ATAPI (ATA Packet Interface). Det är till för extra enheter som till CD-rom. Det är meningen att det ska kunna anslutas till IDE/ATA-gränssnittet.  

